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I - Vidéo

			Animation en format "youtube" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
https://www.youtube.com/watch?v=b8hXZoTkIsw

II - Ce qu'il faut retenir
II-A - Interface
Cette vidéo présente l'interface de Unity 3D. Celle-ci se décompose en cinq panneaux :
	scène : interface pour éditer les éléments de votre scène ;
	jeu (game) : prévisualisation de votre jeu ;
	hiérarchie : recense tous les objets composants votre scène ;
	projet : les différents éléments ajoutés dans votre projet ;
	inspecteur : panneau pour modifier les propriétés de l'objet du jeu sélectionné.

II-B - Différence projet/scène
Un projet, dans Unity 3D, équivaut à l'ensemble de votre jeu. Par contre, une scène correspond uniquement aux éléments d'un niveau/menu.
II-C - Raccourcis clavier
	Action
	Windows
	Mac OS

	Sauvegarder une scène
	Ctrl + S
	⌘ + S

	Déplacement dans la scène

	Tourner la vue (en orbite)
	Alt + Clic gauche

	Déplacer la vue
	Clic bouton du milieu de la souris

	Orienter la vue
	Alt + Clic droit

	Zoom
	Molette

	Centrer la vue sur l'objet sélectionné
	F




III - Commenter
Vous pouvez commenter et donner vos avis dans la discussion associée sur le forum, ou encore, poser vos questions dans le forum Unity.

IV - Remerciements
Nous remercions « ToutApprendre » pour l'élaboration et la réalisation de ces vidéos. Vous pouvez retrouver sa chaîne YouTube en suivant ce lien.
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