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I - Vidéo

			Animation en format "youtube" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
https://www.youtube.com/watch?v=E-Rth9dzRXg

II - Ce qu'il faut retenir
II-A - Les fonctions
Les fonctions permettent d'éviter de taper plusieurs fois un même code que vous souhaitez utiliser de multiples fois. Ainsi, elles permettent d'améliorer la compréhension et la lisibilité du code en découpant le programme en parties logiques.
La syntaxe JavaScript pour définir une fonction est la suivante :
function maFonction() {
    // Code de ma fonction
}

Cette fonction s'appelle maFonction et ne prend aucun paramètre.
Vous pouvez spécifier des paramètres, pour qu'il y ait accès, comme suit :
function addition(a:int, b:int) {
    print(a+b);
}

Les variables a et b devront être passées lors de l'appel à la fonction :
addition(5,9);

Ce qui affichera « 14 ».
Finalement, une fonction peut aussi retourner une variable :
function addition(a:int, b:int) {
    return a+b;
}

Ainsi, vous pouvez stocker le résultat de la fonction dans une autre variable, pour l'utiliser plus tard. Par exemple :
var res = addition(5,9);
print(res);

Les variables déclarées dans les fonctions ne sont accessibles que dans celles-ci.


Une fonction ne peut retourner qu'une seule valeur.



III - Commenter
Vous pouvez commenter et donner vos avis dans la discussion associée sur le forum, ou encore, poser vos questions dans le forum Unity.

IV - Remerciements
Nous remercions « ToutApprendre » pour l'élaboration et la réalisation de ces vidéos. Vous pouvez retrouver sa chaîne YouTube en suivant ce lien.
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