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Durant ces dernières années, le métier de game designer s'est enrichi et a pris une place de plus en plus importante dans nos divertissements. Voici un petit retour sur les opportunités du métier.
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I - Aperçu de l'offre
Lorsque, habituellement l'excitation d'un jeu vidéo se produit à l'écran, il y a tout autant d'excitation dans les coulisses pour ceux qui cherchent un emploi de game designer. Les entreprises cherchent des concepteurs de jeux expérimentés et diplômés avec des idées claires, des compétences artistiques et une vaste imagination pour les aider à lancer le prochain hit du jeu vidéo. L'industrie de la conception de jeux vidéo offre de nombreuses possibilités de mélanger les domaines de l'art et de la science pour créer de nouveaux jeux pour l'insatiable public.
Le marché du jeu vidéo continue à prospérer tant que les jeux vidéo envahissent de nouvelles plateformes telles que les smartphones, les tablettes et autres appareils mobiles. Les sites de médias sociaux ont également contribué à la croissance des jeux vidéo. L'expansion dans ces nouveaux domaines a aidé le marché du travail de concepteur de jeux vidéo. Les perspectives sont intéressantes pour les game designers malins recherchant à utiliser leurs talents dans la création de nouveaux jeux pour le florissant marché des appareils mobiles.
Plusieurs grandes entreprises de développement de jeux ont récemment annoncé leurs premiers appels publics à la bourse. Cela devrait stimuler la demande de concepteurs de jeux vidéo et de ceux qui ont les compétences nécessaires pour ce travail. Ceux qui cherchent des emplois lucratifs dans le domaine de la conception de jeux vidéo ne devraient pas avoir de problème pour trouver un emploi dans ce monde. 

II - Salaire
Les emplois de game designer dans une grande société de jeux vidéo offrent souvent un salaire similaire à celui d'autres domaines. En moyenne, les salaires démarrent de 35 000 $ à 40 000 $ par an. La plupart des concepteurs de jeux vidéo touchent un salaire d'environ 40 000 $ à 50 000 $ par an. Pour ceux qui ont plusieurs années d'expérience et des talents créatifs extraordinaires, les salaires peuvent aller autour de 70 000 $ par an. De nombreux jeux populaires sont le résultat des talents créatifs des game designers et de nombreux concepteurs de jeux expérimentés sont très appréciés par les plus grandes sociétés de jeux vidéo.
Un salaire de game designer lucratif peut être donné à ceux qui travaillent pour les plus grandes sociétés de jeux vidéo. Ces entreprises exigent davantage de leurs concepteurs et ces derniers sont récompensés pour produire les meilleurs jeux vidéo. Dans l'industrie du jeu vidéo, plus d'expérience se traduit par un salaire plus élevé.

III - L'emploi dans le passé
La croissance de l'emploi de conception de jeux vidéo avait été constante dans le passé jusqu'à ce que la récession ait eu lieu. Comme d'autres industries dans son ensemble, l'industrie du jeu vidéo a également été affectée, mais enregistre toujours des gains modestes. Dans le passé, la croissance était due à des jeux conçus pour les plateformes basées sur le mouvement comme la Wii et Kinect. La progression a également été attribuée à la transition de nombreux joueurs vers les appareils mobiles et les réseaux sociaux. La popularité d'un grand nombre de ces jeux sur ces dispositifs et sites a contribué à l'introduction d'un tout nouveau public dans le monde des jeux vidéo. Cette augmentation du nombre de nouveaux utilisateurs a joué un rôle dans la récente croissance de l'industrie du jeu vidéo pour l'aider à sortir de la récession. Les sociétés de jeux vidéo ont atteint un point où ils ont plusieurs plateformes et des utilisateurs pour lesquels ils ont ciblé leurs nouveaux jeux vidéo.

IV - L'emploi dans le futur
Le marché des emplois de game designer devrait connaître une croissance continue dans le futur. Comme de nouveaux jeux sont conçus ou adaptés pour les nouvelles plateformes mobiles et médias sociaux, cela devrait aider à propulser le nombre d'emplois à des niveaux supérieurs. Il est prévu que le nombre de gens possédant un appareil mobile ou une tablette dépassera le nombre de ceux qui possèdent une console jeu. Cette croissance créera une demande encore plus grande pour les concepteurs et les professionnels talentueux dans l'industrie du jeu. Ceux qui ont des compétences supérieures et plus d'expérience se verront proposer de meilleures offres, et peuvent ainsi demander un salaire plus élevé que ceux ayant moins d'expérience.
Comme les grandes entreprises de consoles de jeu sont en passe de lancer de nouveaux produits tels que le PlayStation Move et de nouveaux appareils mobiles, il est prévu que la conception de jeux vidéo connaitra une augmentation d'emplois pour répondre à la demande. Les consommateurs continueront de défier les compagnies de jeux vidéo pour concevoir des jeux plus riches en graphisme et plus complets en fonctionnalités. Cela devrait se traduire par la croissance continue des emplois dans l'industrie du jeu vidéo. Le salaire d'un concepteur de jeux vidéo devrait également augmenter comme la concurrence entre les entreprises de jeux vidéo deviendra plus féroce. Sur le long terme, le consommateur y gagne puisque des jeux vidéo plus élaborés, plus complexes et plus étonnants sont produits. Les professionnels qui travaillent dans l'industrie devraient bénéficier d'un plus grand nombre d'opportunités pour correspondre à cette évolution. 
L'industrie du jeu vidéo a peut-être connu un certain marasme lorsque les plateformes de jeux vidéo domestiques se sont stabilisées. Mais maintenant, l'industrie est au bord d'une nouvelle vague de jeux vidéo afin de répondre aux nouveaux appareils et réseaux sociaux. Les concepteurs de jeux vidéo seront nécessaires pour aider à répondre à ce nouvel essor des jeux vidéo.

V - Divers
Merci à LittleWhite, ainsi qu'à ClaudeLELOUP pour sa relecture orthographique.
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